Anmeldung MB-Paintball

Name

Vorname

Geburtsdatum

Stral3e / Nr.

PLZ / Ort

Telefon Festnetz

Telefon Handy
Personalausweisnr. / Pass-Nr.
E-Mail

Ich gehdre zu Team

Grundausstattung

Was willst du ausleihen? Preis Ja Nein Serien-Nr.der Leihausr.
Markierer Tippmann 98 $15

Maske $5

HP-Flasche $5

Hopper (Schittelhopper) $3

Battlepack inkl. 2 Pots $3

Paint (Balle) Low | Medium [High Menge:

Sonderzubehoér

Was willst du ausleihen? Preis Ja Nein Serien-Nr.der Leihausr.
Markierer E-Pneumat (z.B.ION) $25

Thermalmaske mit Mikrofasertuch | $10

Elektrohopper (Rotor) $10

Battlepack inkl. 4 Pots $6

Weste $5

Handschuhe $5

Overall $5

Halsschutz $3

Pot $1

Laufsocke $1

Akkus AAA oder 9V (Verleih!) $2

Ich bestatige die Richtigkeit und Vollstandigkeit meiner Angabe. Ich bin mindestens 18 Jahre alt.
Die Haus- und Platzordnung auf der Riickseite dieses Formulars habe ich gelesen und verstanden
und werde mich an die darin aufgestellten Vorschriften halten. Meine Fragen wurden geklart.

Da der Paintballsport in einem Waldgebiet ausgeubt wird, besteht die Gefahr eines Zeckenbisses
und die damit verbundenen evtl.Folgen. Im Falle einer im Zusammenhang mit dem Ausuben des
Spiels entstandene Verletzung oder Erkrankung, habe ich keine Ersatzanspriiche gegenuber

MB-Paintball.
Datum:

Unterschrift:

Betrag von

in Bar erhalten.




Hausordnung / Platzordnung

1. Sicherheisregeln

Auf dem gesamten Spielgelande, ausgenommen dem Aufenthaltsbereich, ist eine geeignete Paintball-Schutzmaske zu
tragen. Das Abnehmen der Schutzmaske im Spielfeldbereich ist verboten. Die Maske muss speziell fur den Paintball-Sport
hergestellt worden sein und neben den Augen auch Mund, Nase und Ohren ausreichend schiitzen. Beschadigte Masken
oder Masken, die aus anderen Griinden ein Sicherheitsrisiko darstellen, sind nicht gestattet. Mitarbeiter des MB-Paintball-
Teams sind jederzeit berechtigt, Personen mit ungeeignet erscheinender oder beschadigter Ausrustung nicht zum Spiel
zuzulassen. Die Schutzmaske darf nur im Aufenthaltsbereich oder in den speziell gekennzeichneten Sicherheitszonen
abgenommen werden. Jeder Spieler darf seine eigene Ausrlistung, sofern sie den gesetzlichen Bestimmungen und den im
Paintball iblichen Standards entspricht, mit sich fihren und benutzen. Funkgeréte und andere elektronische Hilfsmittel
darfen nur mit Einverstandnis aller Spieler benutzt werden. Knieschiitzer, diverse Panzer, witterungsangepasste Kleidung
sowie gutes Schuhwerk werden gern gesehen und empfohlen. Pyrotechnische Satze, Nebeltdpfe und Knallkérper sind
grundsatzlich verboten. Es ist nicht gestattet eigenméchtig Feuerstellen zu errichten oder zu benutzen

2. Politische Einstellungen und AuRerungen

Der Paintballplatz des MB-Paintball-Teams ist ein politisch neutraler Bereich. Wir kénnen Euch nicht verbieten, Eure
politische Position und Meinung zu dufBern, jedoch bitten wir Euch, dies auf dem Gelande von MB-Paintball zu unterlassen.
Politische Uberzeugungsarbeit, Werbung, Symbole, Griie und durch politische Gruppen eindeutig besetzte Zeichen sind
untersagt.

3. Sicherheitsregeln im Umgang mit Markierern

Im Aufenthaltsbereich ist das Markiergerat IMMER mit einem Barrelplug oder einer gleichwertigen oder besseren
SicherheitsmalRnahme zu sichern. Das Sichern des Markierers mit Barrelplug oder dhnlichem hat vor Verlassen des
Spielfeldes und vor Betreten des Aufenthaltsbereiches zu erfolgen. Jeder Spieler mit eigenem Markierer hat vor dem
Zusammenbau entweder einen Barrelplug oder ein &hnliches Schutzmittel anzubringen, so dass beim Ldsen eines Schusses
dieser noch im Bereich des Markiergerétes abgefangen wird. Das Sichern des Markierers mittels Abzugsicherung ist
verpflichtend, ersetzt aber nicht den Barrelplug. Die Markierer durfen die Paints mit nicht mehr als 214 fps verschielRen.
Spieler mit eigenen Markiergeréten haben vor Spielbeginn den Markierer von Mitarbeitern des MB-Paintball-Teams durch
Schusskontrolle auf der Chronistation Uberprifen zu lassen. Mitarbeiter des MB-Paintball-Teams sind berechtigt,
ungeeignet erscheinende Markierer nicht zum Spiel zuzulassen. Beim Zuwiderhandeln gegen die zuvor genannten
Sicherheitsbestimmungen, ist mit einem Platzverweis zu rechnen!!!

4. Allgemeines

Beim Ausuiben von Paintball / Gotcha muss im schlimmsten Fall mit allen Verletzungen gerechnet werden, welche durch
das schnelle Bewegen im Freien und im Wald entstehen kénnen. Beim Spielen ist mit etwa fingernagelgrossen blauen
Flecken zu rechnen. Im Waldgebiet kann es immer zu Zeckenbissen und auch zu den damit verbundenen evtl. Folgen
kommen. Bitte sucht Euern Kérper nach dem Spiel auf Zecken ab! Das Mindestalter der Spieler betragt 18 Jahre. Jeder
Spieler muss eine Haftungsverzichtserklarung unterschreiben. Die Spieler haben einen amtlichen Lichtbildausweis
vorzulegen, welcher bei der Anmeldung registriert wird. Anweisungen von den Mitarbeitern des MB-Paintball-Teams ist
unverziiglich Folge zu leisten. Das Mitnehmen von Tieren auf die Spielfelder ist strengstens untersagt. Hunde dirfen sich
nur angeleint im Aufenthaltsbereich aufhalten.

Es ist nicht gestattet, die Umwelt zu verschmutzen oder Wildtiere vorsétzlich zu stéren oder zu verletzen.

Jedes Spiel kann bis zu 48 Stunden vor Beginn formlos storniert werden. Erfolgt eine Absage zu einem Spateren Zeitpunkt
bzw. erscheint die Gruppe nicht zu dem gebuchten Termin, behélt sich MB-Paintball das Recht vor, eine Stornogebiihr in
Hohe von 10,00 € je nicht erschienenem Spieler in Rechnung zu stellen.

Im Aufenthaltsbereich sind mehrere Mulltonnen fir den anfallenden Mll vorgesehen. Diese sind fiir die Entsorgung des
Muills zu nutzen.

Sollte durch ein Hindernis, einen Spieler oder irgend einen Anderen Grund Gefahr in Verzug sein, so ist dies den
Mitarbeitern von MB-Paintball umgehend mitzuteilen. Wenn mdéglich, versucht bitte diese Gefahr abzuwenden - allerdings
ohne Euch selbst in Gefahr zu bringen! JEDER IST ZUR HILFESTELLUNG VERLETZTER PERSONEN
VERPFLICHTET! Samtliche Unfalle und Verletzungen sind dem MB-Paintball-Team sofort zu melden.

Gegenstande, die auf dem Gelande vergessen wurden, werden Ublicherweise 2 Wochen aufbewahrt. Sofern keine Meldung
des Eigentumers erfolgt und keine Zuordnung zu dem Besitzer méglich ist, oder davon ausgegangen werden kann, dass die
Gegenstande wegen Unbrauchbarkeit zuriickgelassen wurden, steht es dem MB-Paintball-Team frei, diese Gegenstande zu
entsorgen oder weiterzugeben.

Das MB-Paintball-Team behalt sich vor, Spieler, zusehende Personen sowie Géste vom Geldnde zu verweisen. Géste unter
Drogen- oder Uberméiigem Alkoholeinfluss sowie aggressive Personen werden des Platzes verwiesen. Angefallene Kosten
werden nicht zurlick erstattet.

Bei Verlust oder vorséatzlicher Beschadigung der Leihausrustung ist der Spieler dazu verpflichtet eine Entschadigung an
MB-Paintball entsprechen dem Wert des verlorenen oder beschadigten Teils zu zahlen.

Datum: Unterschrift:
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